Informatika a vypocetni technika
Hodinova dotace

8leté gymnazium

e Prima—kvarta 1 hod./tydné
e Kvinta 2 hod./tydné
e Sexta 1 hod./tydné

4leté gymnazium

e 1. roénik 2 hod./tydné
e 2. rocnik 1 hod./tydné

4leté sportovni gymnazium

e 1.rocnik 2 hod./tydné

e 3.rocnik 1 hod./tydné
Seminar

e 3.rocnik 2 hod./tydné

e 4. rocnik 3 hod./tydné
Vyuka

V hodinach informatiky se zaméfujeme na pochopeni vyuzivani digitalni techniky v bézném
Zivoté a praci se zakladnim softwarem. VSechny pocitace jsou vybaveny nejnovéjsimi verzemi
aplikaci. Dlraz je kladen na praci v cloudovém prostredi Microsoft Office 365.

Na nizSim gymnaziu zac¢iname osvojenim si zakladnich dovednosti pfi praci s PC. Dlraz je
kladen na rozvoj algoritmického mysleni a zakladl programovani. Ktomu vyuzivdme
popularni hry Minecraft: Education Edition a mikropocitace Micro:bit s celou fadou rozsifeni.
Poté se do hloubky vénujeme kancelarskému baliku Office (Word, Excel, PowerPoint).
V pocitacové grafice se studenti uci pracovat jak s rastrovou, vektorovou i 3D grafikou.

Na vyssi gymnazium se vénujeme teoretickym zakladlm informatiky, hardwaru, softwaru a
pocitacovym sitim. Na 4letych oborech opét klademe dlraz na kancelarsky balik Office a
praci v cloudovém prostfedi Office 365 V zavérecnych rocnicich se studenti sezndmi se
zaklady tvorby databdzi a webovych stranek.

Do klasickych hodin zafazujeme i moderni kapitoly jako je vytvoreni vlastni umélé inteligence
¢i zpracovani a pochopeni velkych dat.



Seminar

Seminar se zvelké casti zaméfuje na programovani vjazyce Python. Cilem je vsak i
prohloubit znalosti z pfedchozich ro¢nik(i a pfipravit studenty k maturitni zkousce.

Soutéze

Velkych Uspéchl kazdorocné dosahujeme v predmétovych soutéZich. Pravidelné se
zapojujeme do Bobtika informatiky, Prezentiady (1. misto v republice), Minecraft Cupu (3.
misto v republice), Programovacich soutézi — krajska kola, Office Arena (3. misto v republice),
robotické soutéze aj.

Krouzek robotiky

V pripadé zajmu je studentdm nabizen krouzek robotiky, ktery se kond jednou tydné. NaplIni
je prace s robotickymi stavebnicemi, prace s 3D tiskem a pfiprava na robotické soutéze.

Pfedmeét fyzika se na naSem gymnaziu vyucuje ve vSech rocnicich nizSiho gymnazia a od 1. do
3. ro¢niku vyssiho gymnazia. Ve 3. a 4. ro¢niku vyssiho gymnazia je pro zajemce pfipraven
seminar z fyziky.

Spoluprace s firmami Microsoft a Bosch

Jiz dlouhd léta nase skola spolupracuje stechnologickymi firmami Microsoft a Bosch.
Spoluprace s firmou Microsoft prinasi nasi Skole a nasim studentim celou fadu vyhod. Maji
moznost seznamit se s nejmoderné;jsimi technologiemi mnohdy i dfive neZ se dostanou na
béiny trh. Néktefi nasi studenti navic studuji ve dvouletém vybérovém studijnim programu
Microsoft Studentské trenérské centrum. V neposledni rfadé je to tfeba i moinost slozZit
mezindrodné uzndvané certifikacni zkousky z informatiky.

Projekty

Do vyuky zapojujeme i celou fadu projektl. Mezi nejpopularnéjsi a nejpovedenéjsi patfi
vystavba nasi Skoly v Minecraftu, sken vlastni hlavy, tvorba videa pred zelenym platnem,
tvorba holograml ¢i projekt videomapping, kdy jsme na budovu nasi Skoly usporadali
dechberouci svételnou show. Videa z nasich projektd naleznete pod timto odkazem uplné
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